A sziilék szerint mara mar legalabb olyan fontosak a digitalis készségek, mint a
sport vagy a nyelvtanulas!

Sokkold ellentmondasra vilagit ra a Logiscool legfrissebb kutatasa: bar a magyar szilék
tobbsége ma mar a digitalis készségeket tartja az egyik legfontosabbnak gyermeke
jovéje szempontjabdl — mégis alig akad, aki valéban beiratna gyermekét digitalis
készségfejlesztb képzésekre.

A vilag rohamtempdban digitalizalodik és a gyerekek ma mar napi szinten hasznaljak a digitalis
eszkozoket- chatelnek, jatszanak, bongésznek —, mikdzben sokszor még azt sem tudjak, hogyan
védjék meg magukat az online veszélyekt6l. Internetbiztonsag, adatvédelem, hamis hirek
felismerése, az Al tudatos hasznalata, vagy éppen programozas: a szulék fontosnak tartjak, de
kevesen tesznek érte ténylegesen. Ez olyan, mintha a gyerekeket egy szaguldé autdpalyara
engednénk, csak annyit mondva nekik: ,,vigyazz magadra!” A beszélgetés a gyerekekkel j6 kezdet,
de rendszerezett oktatds nélkiul a fiatalok védtelenek maradnak a digitalis vilag csapdaival
szemben. Ha nem torténik valtozas, egy egész generacidé néhet fel Ugy, hogy ugyan otthonosan
mozog a digitalis vildgban, mégis kiszolgaltatott marad az online manipulacidonak és az Al
felel6tlen hasznalatanak.

Nem véletlen, hogy a tobbszordos dijnyertes, nemzetkozi, élményalapu oktatast nyujto
Iskolahalézat, a Logiscool 2025 nyaran, egy nem reprezentativ kérd6ives kutatassal vizsgalta
meg a magyar szul6k attitldjeit tobbek kozott a digitalis készségek, az internetbiztonsag és a
mesterséges intelligencia oktatasarol. A kutatas kettds képet fest: a szllbk tisztdban vannak a
digitalis készségek fontossdgaval, mégis hatalmas a szakadék akozott, amit gondolnak, és amit
ténylegesen tesznek vagy tehetnek. Nézzilk meg, milyen ellentmonddsok rajzolédtak ki a
felmérésbél!

Kik allnak a szamok mogo6tt?

A felmérésben kézel 200 magyar sziilé vallott 6szintén arrél, mit tartanak legfontosabbnak
gyermekeik jovéje szempontjabol. Tobbségben voltak a nék (58%), de a férfiak is szép szammal
képviseltettéek magukat (41%). A szulék atlagéletkora 43 év volt — a legfiatalabb 26, a legid6sebb
56 évesen mondta el véleményét. Nem csak budapestiek széltak hozza: koézel egyenléen
képviseltettéek magukat a févarosban, kis- és nagyvarosban, illetve falvakban élék. Végzettség
tekintetében vegyes a kép: a legtobben szakkozépiskolai érettségivel rendelkeznek, de sokan
diplomasok, akar doktori oklevéllel is rendelkeznek vagy szakmunkasképzét végeztek, A kozds
nevezd: minden valaszadé legalabb egy 7-18 év kozotti gyermek sziilgje.

Mit Uzennek a sziil6k?

A Logiscool legfrissebb kutatasa egyértelm(ivé tette: a magyar szulék mar gyakran nem a sportot
vagy a nyelvtanulast tartjak a legfontosabbnak, hanem felzarkdzott, s6t legtobb esetben elsd
helyre is kerult a digitalis készségfejlesztés. Ez a szll6k szemében ma mar nem extra tudas,
hanem alapvetd tulélési eszkoz — az iskolaban, a mindennapokban és a jové munkaerdpiacaniis.
A nemzetkozi trendek is ezt erdsitik: aki rendelkezik digitalis készségekkel és hatékonyan
hasznalja a digitalis eszkozoket, képes a problémamegoldasra, és tudatosan hasznalja az Al-
eszkodzoket, az sokkal konnyebben boldogul. Ma mar nem elég a Word, az Excel és a Power Point,
az algoritmikus gondolkodas és az Al-kezelés lett a belépdjegy a jovo vilagaba.

A szamok is beszédesek: a szulék a digitalis készségek fontossagat egy 1-4-es skalan
mindannyian 2,8 és 3,5 kozé tették — vagyis tobbséguk szerint gyermekeik jovéjét leginkabb ezek
azismeretek alapozhatjak meg. Roviden: a digitalis kompetencia ma mar els6 szamu prioritas
a sziilék szemében.



1. Digitalis készségek elényben

A felmérés szerint a szUl6k ma mar a digitalis készségfejlesztést tartjak a legfontosabbnak
gyermekeik nevelésében (atlag: 3,5 pont a 4-bdl). Szorosan mogotte kovetkezik a fizikai
aktivitas és sport (3,3 pont), valamint az idegennyelv-tanulas (3,3 pont). A tovabbi sorrendben
a kreativitas fejlesztése (milvészetek, zene, szerepjaték — 3,2 pont) szerepel, mig az utolsd
helyekre egyéb kognitiv készségfejlesztések kerlltek (példauliskolai kiilonérak — 3 pont). Az
Uzenet vilagos: a szuldk szerint a digitalis készségfejlesztés mara mar prioritas, versenyezve
azokkal a teruletekkel, amelyeket eddig megkérddjelezhetetlenil tartottak.

2. Ajové nem var -digitalis tudas mar alséban

A kutatas szerint a szil6k tulnyomé tébbsége nem varna sokaig: 44% szerint a digitalis
irastudast és készségfejlesztést mar 7-9 éves korban el kell kezdeni. Tovabbi 27,5% ugy
gondolja, hogy a 10-12 évesek a legmegfelelébbek erre, mig 13% még ennél is korabban, 7
éves kor el6tt belefogna a gyerek digitalis tanitdsaba. Csak egy kisebb rész halogatna az ilyen
iranyu ismeretszerzést: 8,7% szerint raér 15-18 éves korban, és mindossze 6,6% latja gy,
hogy a 13-15 éves korosztalyban kellene kezdeni. A szamok egyértelmUek: a szilék donté
tobbsége szerint a digitalis irastudas nem varhat a gimnaziumi évekre — mar kisiskolas korban
alapozni kell a jovo tudasat.

3. Mitkell tudnia egy digitalis térben mozgé gyereknek?

A szll6k szerint a legfontosabb, hogy a gyerekek megtanuljak felismerni a digitalis tér
veszélyeit és biztonsdgosan mozogjanak online. Szorosan ide tartozik a hamis hirek és alhirek
kiszlirése, az adatvédelem beallitasainak ismerete, valamint az online viselkedés, a
netikett szabalyainak elsajatitasa. Erdekesség, hogy a klasszikus technikai tudasok — mint a
szovegszerkesztés, az adattablazatok kezelése - a lista végére kerliltek. Vagyis a szulék
szerint a biztonsag és a tudatossag az elsddleges, utana jonnek a ,szaraz” technikai készségek.
Az lGzenet vilagos: a szlilék els6 sorban tudatos gyermekeket szeretnének nevelni, akik a
digitalis térben biztonsagosan mozognak. Ennek elsajatitdsdhoz a programozas kinalta
gondolkodasmad a legjobb eszkoz.

4. Digitalis készségfejlesztés
Mint latjuk, a szulék tobbsége tisztaban van vele, hogy a digitalis készségek, az analitikus és
logikus gondolkozas, a kritikus gondolkozas elsajatitasa - kiilondsen a mesterséges intelligencia
hasznalatakor - nagyon fontos. Az mar kevésbé nyilvanvalé szamukra, hogy ezt a gyerekek
hogyan, milyen eszkozokkel tudjak elsajatitani. Itt jon képbe a programozas. Habar a
programozo szakma kicsit veszitett korabbi népszerliségébdl, a vizualis és irott programozas,
valamint a digitalis eszk6zok mélyebb hasznalata, elsajatitasa az egyik legjobb eszkoz a fent
emlitett készségek, a problémamegoldas , az algoritmikus gondokozas, a multitasking
megfeleld elsajatitasara. A kutatasbodl az eredmény egyértelm(: a sziilék nincsenek tisztaban
azzal, miértis fontos valdjaban a programozas, miért hasznos a gyermekeknek ennek az
elsajatitasa.



5. Netezés gyerekeknek: tanulas johet, vasarlas felejtés

A szll6k szerint a gyerekek szamara a digitalis tér leginkabb a tanulas terepe kell, hogy legyen: a
legmagasabb tamogatast az online platformokon vagy oktatoszoftverekkel valé tanulas
kapta (atlag: 3,3 a 4-b6l). Szorosan mogotte a kapcsolattartas és az informacidszerzés all
(atlag: 3,1). A letoltések és fajlhasznalat mar kevésbé népszerd (3,0 pont), a videdonézés és
videdk letoltése pedig még ennélis gyengébb értéket kapott (2,8 pont). A streaming,
kozoésségi média és online jatékok szinte holtversenyben kerliltek a sor végére (mind 2,7 pont).
Az abszolut sereghajté az online vasarlas, amelyet - talan érthetd modon a szuldk a legkevésbé
tartanak szuikségesnek (2,4 pont). Vagyis: tanulni barmikor, jatszani néha, vasarolni viszont
inkabb soha - igy képzelik el a szll6k a gyerekek netezését.

6. A netsotétoldala

A szll6k szerint a kozosségi média és az online vasarlas jelenti a legnagyobb kockéazatot a
gyerekek szamara. Ezt kovetik a fajl- és alkalmazasletoltések, a vidednézés, valamint az
online jatékok. Kevéshé aggddnak a kapcsolattartas, a streaming vagy az altalanos
tajékozodas miatt, és szinte mindenki biztonsagosnak érzi az online tanulast — ez kapta a
legkevesebb kockazati pontot. Az eredmény érdekes: a szuilék a legnagyobb kockazatot - talan
értheté modon - a kozosségi médiaban és az online vasarlasban latjak. Fontos azonban
tudnunk, hogy a valédi veszélyek listaja ennél joval hosszabb.

7. Ellendrzés, tiltas, zarolas - igy 6vjak a gyerekeket

A legtdbb szllé szerint az online biztonsag kulcsa a rendszeres ellenérzés (3,2 pont a 4-b6l) -
ez kapta a legmagasabb értéket a felmérésben. Ezutan kovetkezik a hozzaférés korlatozasa
bizonyos oldalakhoz és appokhoz, majd az eszk6z6k zarolasa, védelme és a digitalis vilagrol
valod oktatas. Kevésbé népszer(i, de mégjelen van az online tevékenységek naplézasa és a
képerny6ido6 korlatozasa. Talan a korabbi adatok alapjan nem meglep6, hogy a szlilék 82,4%-a
beszélget otthon a gyerekével internetbiztonsagrol. Az mar érdekesebb adat, hogy a
nyilatkozék 42,9% otthoni kornyezetben kézoésen is tanul réla. Az azonban igazan
elgondolkoztaté adat, hogy a szulék minddssze 4,9% jaratja kilonérara a gyerekét ebben a
témaban. Magyaran: a legtobb szilé inkabb ,,hazi modszerekkel” prébalja megovni a gyerekét,
de csak kevesen fordulnak szakértdi segitséghez. Ez az ellentmondas hosszu tavon a
gyerekek nem megfeleld tajékoztatasanak veszélyeit rejti magaban.

8. Suzilok: az Al legyen pot-tanar, ne jatékszer

A kutatas szerint a szulék tobbsége kifejezetten tamogatja, hogy a gyerekek Al-t hasznaljanak,
de nem mindenre. Az els6 helyen az iskolai haszon all: helyesiras, jegyzet- és
vazlatkészités, valamint az altalanos tudas bdvitése. Csak ezutan jonnek az “extra” funkcioék,
mint az idegennyelv-tanulas, logikai feladatok, kommunikacios segitség vagy kreativ
tartalomgyartas. Ezek alapjan a szulék nem szérakoztatast, hanem okos tanulasi eszkozt
latnak a mesterséges intelligenciaban.

9. Okosabb vagy butabb lesz a gyerek az Al-tol?



A mesterséges intelligencia kapcsan is megjelenik a kettésség. Bar a szulék tobbsége tamogatja
az Al hasznalatat, kozben komoly félelmeik is vannak. Leginkabb attél tartanak, hogy a
mesterséges intelligencia elbutitja a gyerekeket: rontja a problémamegoldd képességet, és
elveszi t6luk azt a készséget, hogy onalldan felllbiraljak a generalt tartalmakat. Sokan aggédnak
amiatt is, hogy Al nélkll a gyerekek mar nem lesznek képesek komplexen gondolkodni vagy
onalléan beadandoét irni. Emellett valds félelem, hogy a gyakori Al-hasznalat miatt eltiinik a
lexikalis tudas, vagyis a gyerekek nem tanuljak meg ténylegesen az alapvet6 ismereteket. A
szUl6k tehat egyszerre latjak az Al-t hatalmas segitségnek és veszélyes mankdnak, amely
hosszu tavon akar le is butithatja a gyerekeket. Emiatt is rendkivil fontos a szakért6k bevonasa,
akik segitenek a gyermekeknek navigalni az Uj tertileteket, maximalizalva a megfeleld készségek
er@sitését és figyelve arra, hogy a fent emlitett valds szuléi félelem ne valjon valdsagga.

Mit Gizen a kutatas?

A kutatas eredményei alapjan a Logiscool oktatasi céljai 6sszecsengenek a szlildk elvarasaival.
Rendkivil fontos, hogy a gyerekek megtanuljanak logikusan, analitikusan és kritikusan
gondolkodni. A Logiscool ezt a lehet6 legjobb eszkozok segitségével teszi - fokuszban a digitalis
térben valé tudatos és biztonsagos jelenléttel, a mesterséges intelligencia tdmogaté
hasznalataval, és a programozassal, a gondolkodasmadd és a digitalis készséges elsajatitasahoz.

De egy masik fontos tanulsag is kirajzolddik: nem elég, ha csak a gyerekek tanuljak meg a
digitalis térben valé tudatos jelenlétet — a legtobb sziilonek is fejlédnie kell még ezen a
téren, kilonben akaratlanulis idejemult szokasokat és félrevezet6 tandcsokat adhatnak
gyermekeiknek. Az oktatdsi intézmények feleléssége pedig kettés: nemcsak a fiatalokat,
hanem a sziiléket is segiteniiik kell, hogy mindenki biztonsagosan mozogjon a rendkivil
gyorsan valtozo és kihivasokkal teli digitalis térben.

A kérdés az: felkésziiliink egyiitt a jovore, vagy hagyjuk, hogy gyermekeink magukra
maradjanak a digitalis utvesztében?
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