Scooler Mission 2023-Gewinnspiel

Spielregeln (im Folgenden als Regeln bezeichnet)

1. Die Teilnehmer und der Organisator

Die vorliegenden Spielregeln, zusammen mit den nachfolgend beschriebenen Details, gelten
fur das Gewinnspiel "Logiscool Scooler Mission Gewinnspiel 2023" der Livelyminds GmbH, die
ein Partnerunternehmen von Logiscool ist. (HR02-1004689244, Steueridentifikationsnummer:
CHE-326.480.519; Adresse: Schachenstrasse 45, 8633 Wolfhausen), die auf dem Portal
My.Logiscool.com in der Schweiz angezeigt wird (im Folgenden als Spiel bezeichnet). Der
Organisator des Spiels: Livelyminds GmbH (im Folgenden "Veranstalter" genannt). Die
Livelyminds GmbH organisiert das Spiel als Teil seiner Bildungsaktivitaten.

Die Spielregeln sind unter folgendem Link verdffentlicht und fur jedermann zuganglich:
https://www.logiscool.com/ch/docs/scooler-mission

Die Regeln legen fest, wie das Spiel organisiert wird und wie man an dem Spiel teilnehmen
kann. Sollten die Regeln ungeregelte Themen enthalten, sind die entsprechenden
Bestimmungen des geltenden Rechts anzuwenden.

2. Wer kann an dem Spiel teilnehmen?

Schiler (Scooler) einer beliebigen Logiscool-Einheit, die sich fiir einen der Kurse Digital Intro
(101), Digital Discovery (111), Digital Discovery (121), Blox Basic (161), Blox Basic (171),
Mix Intro (301), LEGO EV3 Basic und Video Production angemeldet haben, tber ein giltiges
MyLogiscool-Konto verfiigen und zu Beginn des Spiels 7-18 Jahre alt sind, kdnnen am Spiel
teilnehmen (im Folgenden: Teilnehmer).

Sollte der/die Teilnehmer:in die Regeln nicht akzeptieren, ist er nicht berechtigt, an dem
Spiel teilzunehmen und wird automatisch vom Spiel ausgeschlossen.

Die Angestellten des Veranstalters und ihre nahen Verwandten sind gemaf Art. 8:1, Absatz
(1), Punkt 1 nicht zur Teilnahme am Spiel berechtigt.

3. Der Ablauf des Spiels

Der/die Teilnehmer:in kann an den Aktivitdten auf (der Plattform) MyLogiscool teilnehmen
(z.B. durch Ausftillen eines Quiz oder Abstimmung fir Scoolcode-Projekte) und dort wahrend
des Spiels selbstandig Punkte sammeln. MyLogiscool informiert den Teilnehmer tber die
neuesten Aktivitaten, die auf der Plattform als neu erscheinen. Der/die Teilnehmer:in
sammelt die Punkte in seinem eigenen MyLogiscool-Konto, und die Punkte fur die
Erledigung der Aufgaben werden automatisch im System gutgeschrieben. Zusétzlich zu den
wochentlichen Aufgaben bietet der Veranstalter den Teilnehmern weitere Moglichkeiten,
zusatzliche Punkte zu sammeln.


http://www.logiscool.com/ch/docs/scooler-mission

Der/die Teilnehmer:in kann dem Spiel jederzeit wahrend der Laufzeit beitreten.

Die Aufgaben, die dem Spiel wahrend des Zeitraums hinzugefligt werden, sind rickwirkend
verfigbar und kdnnen von einem spater beigetretenen Teilnehmer erledigt werden.

Zeitraum des Spiels: 23. Januar 2023, 10:00 Uhr - 2. April 2023, 23:59 Uhr.

Der Veranstalter wird wéhrend des Spiels 3 Ziehungen durchfuhren, bei denen die
Teilnehmer:innen garantierte Geschenke gewinnen kénnen. An den Ziehungen kénnen die
Teilnehmer:innen teilnehmen, die die angegebenen Punkte in den angegebenen
Zeitintervallen erreicht haben. Die garantierten Geschenke kdnnen von denjenigen erhalten
werden, die die angegebenen Punkte innerhalb eines bestimmten Zeitintervalls erreicht
haben. Die Bedingungen, Preise und garantierten Geschenke sind wie folgt:

- Unter allen, die zwischen dem 23. Januar 2023, 10:00 Uhr, und dem 2. April 2023, 23:59
Uhr, mindestens 2.000 Punkte sammeln, verlosen wir 5 JBL Go-Lautsprecher. Die
Bekanntgabe der Ergebnisse erfolgt spatestens am 7. April 2023 um 14 Uhr auf
my.logiscool.com und auf der Logiscool-Facebook-Seite
(https://iwww.facebook.com/logiscool.schweiz).

- Diejenigen, die zwischen dem 30. Januar 2023, 10:00 Uhr, und dem 2. April 2023, 23:59
Uhr, mindestens 1.500 Punkte sammelt, erhalten ein einzigartiges T-Shirt der Scooler
Mission.

Bekanntgabe der Ergebnisse spatestens am 7. April 2023 um 14 Uhr auf my.logiscool.com
und auf der Logiscool-Facebook-Seite (https://www.facebook.com/logiscool.schweiz).

- Unter allen Teilnehmern, die zwischen dem 27. Februar 2023, 10:00 Uhr, und dem 2. April
2023, 23:59 Uhr, mindestens 1.000 Punkte gesammelt haben, verlosen wir 5 einzigartige
Scooler Mission Tassen.

Bekanntgabe der Ergebnisse spatestens am 7. April 2023 um 14 Uhr auf my.logiscool.com
und auf der Logiscool-Facebook-Seite (https://www.facebook.com/logiscool.hungary).

- Wer zwischen dem 6. Februar 2023, 10:00 Uhr, und dem 2. April 2023, 23:59 Uhr,
mindestens 200 Punkte sammelt, erhalt garantiert ein "Extra Cookie Pack" auf sein Konto.

- Diejenigen, die zwischen dem 13. Februar 2023, 10:00 Uhr, und dem 2. April 2023, 23:59
Uhr, mindestens 300 Punkte sammeln, erhalten garantiert ein "Neues Quizvorlagenpaket”
auf ihr Konto.

- Diejenigen, die zwischen dem 20. Februar 2023, 10:00 Uhr, und dem 2. April 2023, 23:59
Uhr, mindestens 400 Punkte sammeln, erhalten garantiert ein "Wallpaper Pack" auf ihr
Konto.

- Diejenigen, die zwischen dem 6. Mérz 2023, 10:00 Uhr, und dem 2. April 2023, 23:59 Uhr,
mindestens 200 Punkte sammeln, erhalten garantiert ein New MyLogiscool's Themes Pack.
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Logiscool behalt sich das Recht vor, wahrend des Spiels zusétzliche Geschenke oder Preise
zum Nutzen der Teilnehmer:innen zur Verfigung zu stellen.

Ein Teilnehmer kann pro Ziehung einen Preis erhalten. Die Verlosung wird mit Hilfe einer
elektronischen Lotteriesoftware durchgefuhrt. Wahrend des Spiels werden keine
zusatzlichen Gewinner bekannt gegeben.

4. Preise und garantierte Geschenke

Preise:

- 1 JBL Go-Lautsprecher

- 20 einzigartige Scooler Mission-T-Shirts

- 5 einzigartige Scooler Mission Tassen

Garantierte Geschenke:

- Extra Cookies-Pack

- Hintergrundbild-Pack

- Neues Quizvorlagen-Pack

- Neues MyLogiscool Themes-Pack

Preise und garantierte Geschenke kénnen nicht umgetauscht werden.

5. Benachrichtigung der Gewinner und Preistibergabe

Wir werden die Gewinner Uber die E-Mail-Adresse ihres gesetzlichen Vertreters schriftlich
benachrichtigen und sie Uber die Einzelheiten informieren, wie sie ihren Preis und die
garantierten Geschenke erhalten konnen. Der Gewinner ist nicht berechtigt, den Preis zu
erhalten, wenn

= der gesetzliche Vertreter nicht innerhalb von 5 Arbeitstagen auf die Benachrichtigung
antwortet.



= es aus irgendeinem Grund nicht méglich ist, den gesetzlichen Vertreter des
Gewinners zu kontaktieren.
= der Gewinner gegen einen Punkt dieser Spielregeln verstof3t.

Die Teilnehmer:innen und ihre gesetzlichen Vertreter:innen sind verpflichtet, bei der
Entgegennahme der Preise zu kooperieren (personlich oder per Post). Wenn sie dieser
Verpflichtung nicht nachkommen, kdnnen sie den Preis nicht mehr erhalten und der
Veranstalter ist in keiner Weise fir dieses Versdaumnis verantwortlich. Alle Teilnehmer
kénnen die Preise personlich in ihrer Logiscool-Schule/Einheit entgegennehmen. Die
verbleibenden garantierten Geschenke werden auf dem MyLogiscool-Konto des Teilnehmers
angezeigt.

Der Veranstalter hat in jedem Fall 60 Tage Zeit fur die Ubergabe der Preise.
6. Persdnliche Einkommenssteuer

Der gesetzliche Vertreter der Teilnehmer:innen verpflichtet sich, alle Steuern und Abgaben,
die im Zusammenhang mit dem Gewinn anfallen, fir die Teilnehmer:innen zu tbernehmen.

7. Rechte und Pflichten des Veranstalters

Der Veranstalter ist berechtigt, den Teilnehmer in jedem Fall vom Spiel auszuschliel3en,
wenn nachgewiesen wird, dass der/die Teilnehmer:in bei seiner/ihrer Teilnahme gegen die
Spielregeln verstol3t oder dies versucht. Der Veranstalter ist berechtigt, das Spiel zu
unterbrechen oder abzubrechen, wenn es zu irgendwelchen Missbrauchen oder erheblichen
VerstoRen oder deren Verdacht kommt. Der Veranstalter ist nicht verantwortlich und schlief3t
jegliche Entschadigung oder Rickerstattung aus, die sich aus moglichen Fehlern,
Unzulanglichkeiten, Stérungen des Spiels oder Verspatungen wahrend der Dauer des Spiels
ergeben, und schliel3t die Verantwortung fur die damit verbundenen Kosten, Schaden und
Verluste aus, einschlief3lich der Verantwortung fir Schaden, die dem Teilnehmer entstehen,
wenn diese vorsatzlich oder durch offensichtliche Fahrlassigkeit verursacht wurden. Der
Veranstalter haftet nicht fir die Anspriiche des Teilnehmers oder seines gesetzlichen
Vertreters, wenn einer von ihnen falsche Daten angibt (z.B. Eingabe einer falschen E-Mail-
Adresse).

Die Teilnehmer und ihre gesetzlichen Vertreter akzeptieren die Bedingung, dass sie den
Veranstalter fur alle Schaden, die dem Veranstalter durch eine Verletzung der Regeln
wahrend der Teilnahme am Spiel entstehen, vollst&dndig entschadigen.

8. Datenverwaltung und Datenschutz

Die Schiiler (Scooler) und ihre gesetzlichen Vertreter geben ihre Daten bei der Anmeldung
zu einem Logiscool-Kurs freiwillig an den Veranstalter weiter und erklaren sich mit der
Datenverwaltung ihrer persdnlichen Daten durch den Veranstalter einverstanden. Der
Veranstalter ist daher berechtigt, die Daten der Kursteilnehmer (Scooler) im Rahmen ihrer
Kursanmeldung zu verwalten.

Der Veranstalter verwaltet als Datenverwalter und Datenverarbeiter die Daten der
Teilnehmers:innen und seines gesetzlichen Vertreters, die er bei der Anmeldung zu den
Logiscool-Kursen und wahrend deren Dauer und zum aktuellen Spiel angibt (Name,
Geburtsort und -zeit, Wohnanschrift, E-Mail-Adresse, Mobiltelefonnummer). Der Veranstalter
I6scht die Daten danach aus der Datenbank.

Der Name des Gewinners wird in einem Beitrag ausschliel3lich im Zusammenhang mit dem
Spiel, Scooler Mission, veroffentlicht.



Der Veranstalter garantiert, dass die Datenverwaltung in Ubereinstimmung mit den
geltenden gesetzlichen Bestimmungen erfolgt. Der Veranstalter ermdglicht dem Teilnehmer
und seinem gesetzlichen Vertreter jederzeit die Moglichkeit, Auskunft Uber die Verwaltung
seiner personenbezogenen Daten zu verlangen. AuRerdem haben der/die Teilnehmer:in und
sein gesetzlicher Vertreter das Recht, der Verarbeitung ihrer personenbezogenen Daten zu
widersprechen. Der/die Teilnehmer:in kann ein Gericht anrufen, wenn er mit der
Entscheidung des Veranstalters, die auf seinem Einspruch beruht, nicht einverstanden ist.

Der Datenverwalter und Datenverarbeiter der angegebenen personlichen Daten: Logiscool
Kft. Kontakt: datamanagement@logiscool.com. Die Datenverwaltungserklarung der
Logiscool Kft. ist hier verfigbar: https://www.logiscool.com/ch/docs/privacy-policy

Wenn der/die Teilnehmer:in wéhrend der Dauer des Spiels die Loschung seiner personlichen
Daten verlangt, nimmt er zur Kenntnis, dass er damit alle Rechte und Berechtigungen im
Spiel verliert und vom Spiel ausgeschlossen wird.

Der Organisator behalt sich das Recht vor, Anderungen vorzunehmen.

Zurich, 23. Januar 2023

Livelyminds GmbH

Logiscool Partnerunternehmen
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